	 TURBO-FREEZER  XL/XE  V3.10  Referenzkarte



System-Menü (Freezer)
[Leertaste]
Zurück zum ATARI , auftauen
[RESET]
Kaltstart

[S]

Speichern auf Diskette oder Cassette



[C]
Cassette




[B]
als Bootfile




[F] 
File -> [Dn:]fn eingeben oder [RETURN] für „Core“

[E]

Laden und starten von Diskette   [SHIFT] [CONTROL]



[F]
File -> [Dn:]fn eingeben oder [RETURN] für „Core“

[R]

Speichern in die RAM-Disk

[X]

laden und starten von RAM-Disk [SHIFT] [CONTROL]

[F]

Speichern in Freezer-RAM

[C]

Laden und starten vom Freezer-RAM [SHIFT] [CONTROL]

[W]

Gefror. Programm tauschen mit Freezer-RAM [SHIFT] [CONTROL]

[A]

Gefrorenes Programm tauschen mit RAM-Disk [SHIFT] [CONTROL]

[K]

Cartridge-Emulation starten (mit [SHIFT] -> mit Warmstart)

[Z]

RAM unter OS-ROM (von$C000-$FFFF) löschen

[D]

DOS /Debugger aufrufen

[K]

Cartridge Emulations Menü  starten  /  Kaltstart

[SHIFT]+[K]  Cartridge Emulations Menü starten,  RAM nicht löschen

[SHIFT] + [Leertaste], [E] ,[X] ,[C] ,[W], [A]   Player/Missile-Kollisionsregister löschen


[CONTROL] + [E] , [X] , [C], [W], [A]
    Laden, Programm aber nicht starten

DOS-Befehle

DIR [Dn:]

Directory (alle Dateien)

DIR [Dn:] fn

Directory bestimmte Dateien

DEL [Dn:] fn

Datei löschen

FMS [Dn:]

Diskette Formatieren Single Density

FME [Dn:]

Diskette formatieren Enhanced Density

FMD [Dn:]

Diskette formatieren Double Density

LOC [Dn:] fn

Datei sichern

UNL [Dn:] fn,a,e

Datei entsichern

REN


Datei umbenennen

LOA


Object-Datei laden




/N
nur Ladeadressen anzeigen: LOA TEST.COM/N




,Adr 
Rohdaten laden ohne COM-Header: LOA FONT.DAT,8000

SAV


Objekt Datei erzeugen von Anf bis End (Hexadressen)




/N
Binär-Datei (ohne Object-Header erzeugen) 




Bsp.: SAV CART.ROM/N,A000,BFFF

Q


zum System-Menü

              /Q quittieren [Y] bestätigt, jede andere Taste Ablehnung


[BREAK] Abbruch


/A alle Dateien

Erläuterungen

Dn:
Gerät


fn
Dateinname

[ ]
optional


Sn
Sektornummer

a,e
Hex Anfang, Ende
%Zahl
Dezimal-Eingabe (Standard: Hex)

System-Menü ( Cartridge-Emulation)

M

Cartridge-Typ -> 8K(+RAMBank, oder Old-Modus)/16K/OSS/SDX/PDOS/OFF

K

Einstellungen nach Reset behalten  nur FREEZER 2005
B

Bank setzen (1-127, $00-$7f)
S

Auswahl RAM oder ROM

T

Kalt- oder Warmstart
RETURN
Emulation starten 
P

PDOS (MyPicoDOS) 

O

Cartridge-Emulation direkt ausschalten
X

SDX Konfiguration  nur FREEZER 2011      
D

setze CardEmu auf Standardwerte
Debugger-Befehle

Alle Eingaben müssen ohne Leerzeichen gemacht werden!

Die Ausgabe kann mit S angehalten und mit Q weiterlaufen gelassen werden.

*adr bzw *%adr

Adresse als Vektor interpretieren

D adr1, adr2

Speicherinhalt anzeigen (DISPLAY)

I adr1, adr2

Speicherinhalt und Zeichen anzeigen (display INTERNAL)

L adr1,adr2

Disassembliere Speicher (LIST)

DL adr1, adr2

Display-List disassemblieren (DISPLAY LIST)

R


Register anzeigen

R <Byte, Byte,…

Register ändern

G Adr


Return-Adresse ändern (ProgramCounter/PC-Adresse)

V


Interrupt und VCOUNT zum Freeze-Zeitpunkt anzeigen

V <Byte


VCOUNT zum auftauen  ändern

SR [Dn:]Sn

Sektor lesen (Sector Read)

SW [Dn:]Sn

Sektor schreiben (Sector Write)

C Adr<Byte,Byte,…
Speicherinhalt ändern

BM anf,end,ziel

Block verschieben

BC anf1,end, anf2
Blöcke vergleichen

BS anf,end,wert

Block mit Wert setzen

/adr/byte[,byte]

Suchfunktion, ab adr nach byte [oder byte-Folge] suchen

/adr/byte,,byte

Suchfunktion, mehrere Bytes suchen aber einige auslassen

/adr1, adr2/byte

Suchfunktion, von adr1 bis adr2 suchen

//byte[,byte]

Suche von $0000 bis $ffff nach byte [oder Folge]

/


weitersuchen

Byte&Mask

Speicher wird vor dem Vergleich mit „Mask“  AND-verknüpft

SIO Device,Unit,Command,Direction,Timeout,Length,Daux 
SIO-Kommando ausführen

SIOR


High-Speed SIO zurücksetzen
PB


Port B anzeigen

PB<Byte

Port B setzen

DIO


Status-Abfrage Direktzugriff auf $D000-$D6FF

DIO<1


Direktzugriff auf $D000-$D6FF aktivieren

DIO<0


Direktzugriff auf $D000-$D6FF deaktivieren

M


Memory-Map anzeigen (Page leer=“.“, Page belegt=“*“)


VER


Version anzeigen

VEC


OS-Vektortabelle anzeigen

HAT


OS-Handlertabelle anzeigen

A Kommando…

ATARI-SIO Remote Control

Q


zum System-Menü

[HELP]- Taste

Hilfe anzeigen

PR<Byte

Druckerausgabe  z.B.  PR<1  (Standard Drucker)
; Text


Text/Kommentar  ausgeben

Cartridge-Emulation    /für FREEZER 2011/
K


CartEmu Konfiguration anzeigen
K<0


CartEmu komplett auf OFF setzen
KM <Modus>

setze den CartEmu Modus 0, 8,8R, 8O, 16, O, A
KB<Byte

8k Hauptbank setzen

KBE<Byte

Hauptbank 0 aus  ,1 ein

KR<Byte

optionale 8k RAM-Bank setzen ($00..$3d)

KRE<Byte

opt. RAM-Bank  0=aus, 1=ein

KX<Byte

SDX    0=off, 1=ROM.Bank0, 2=ROM.Bank64, 3=RAM.Bank0

KXB<Byte

SDX-Bank setzen ($00..$3F)

KXM<Modus

SDX Steuerung 0=SDX Cart off, 1 SDX on Cart off, C SDX off Cart onK0

K0<Byte

OSS Bank setzen, 0=Modul aus, 1..3 Bank 1..3

KW<Byte

Schreibzugriff 0=aus, 1=ein

KS<Byte

Quelle CartEmu, 0=ROM  1=RAM

KN<Byte 

Steuerung  0= CartEmu normal, Menü deaktiviert, 1=CartEmu off, Menü 


aktiviert

